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Der Cache wird hier immer vernachlässigt, da er zunächst nur auf der Ebene der 
Prozessorhardware eine Rolle spielt.
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Siehe:
• http://en.wikipedia.org/wiki/Usermode
• http://en.wikipedia.org/wiki/System_call
• http://en.wikipedia.org/wiki/Interrupt

Bei modernen Betriebssystemen ist die Wahrheit ein bißchen komplizierter, 
insbesondere, welche Adressen der Prozessor im Betriebssystemmodus bearbeitet. Der
Code des Betriebssystem wird hier in den Adreßraum des Anwendungsprozeß
eingeblendet und da im Systemmodus abgearbeitet. Davon wollen wir hier abstrahieren.

Moduswechsel sind teuer und sollten vermieden werden, wenn es geht. Dummerweise 
entsteht bei jeder E/A‐Operation ein Moduswechsel. 
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Reentrant_%28subroutine%29

Man beachte: Bibliotheken werden natürlich nur einmal in den Hauptspeicher geladen, 
möglicherweise aber von mehreren Prozessen verwendet. Auch hier muß der Code 
wiedereintrittsfähig (reentrant) sein.
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Preemption_%28computing%29
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Realtime_operating_system
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Multi‐core_processor

Unkritischer Fall: Prozessoren bearbeiten Code von verschiedenen 
Programmen/Prozessen.
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Kritischer Fall: Beide Prozessoren arbeiten gleichzeitig im Code des Betriebssystem.
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Thread_%28computer_science%29

„Nebenläufig“ (concurrent) bedeutet, daß zwei Aktionsstränge gleichzeitig ablaufen, 
diese aber nicht notwendigerweise miteinander zu tun haben. Von „parallel“ spricht 
man, wenn die Abläufe zu einem Programm gehören und logisch miteinander verknüpft 
sind, indem z.B. Synchronisationen erfolgen.
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Siehe:
• http://en.wikipedia.org/wiki /Symmetric_multiprocessing
• http://en.wikipedia.org/wiki/MultiProcessor_Specification
• http://en.wikipedia.org/wiki/Intel_APIC_Architecture
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In einem verteilten Betriebssystem werden Funktionen des BS auf unterschiedlichen
Rechnern abgewickelt.
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Giant_lock
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Thundering_herd_problem

Thundering‐herd‐problem: Beim Freiwerden einer Ressource werden viele Threads 
gleichzeitig deblockiert, nur um alle bis auf einen sofort wieder blockiert zu werden.
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Atomic_operation
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Semaphore_%28programming%29
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Spinlock
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Linux_kernel#Architecture
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Siehe:
• http://en.wikipedia.org/wiki/Processor_affinity
• http://en.wikipedia.org/wiki/Gang_scheduling
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