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Siehe: http://www2.sims.berkeley.edu/research/projects/how‐much‐info‐2003/
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/RAID , http://en.wikipedia.org/wiki/MAID , 
http://en.wikipedia.org/wiki/JBOD#JBOD
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Pipelining‐Modus mit massiven Datenmengen ist ein wichtiger künftiger 
Anwendungsfall.
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Entspricht der Fragestellung der Datenaufteilung bei parallelen Programmen und 
Rechnern mit verteiltem Speicher: Welche Daten sollen wo liegen?
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Auf den unterschiedlichen Ebenen werden Objekte verschiedener Abstraktion 
übertragen. Ganz unten nur einzelne Byte. In den Schichten darüber schreibt/liest man 
mit einem Aufruf ganze Listen typisierter Daten. Ganz oben gleich komplexe Daten samt 
ihrer Annotationen.
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Ein paralleles Dateisystem stellt somit für die Hintergrunddaten so etwas ähnliches dar, 
wie ein virtuell gemeinsamer Speicher für die Hauptspeicherdaten.
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Siehe: http://www.pvfs.org/
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Die Schicht Job kontrolliert die Abarbeitung einzelner Anfragen in all ihren Phasen. Es 
sind immer mehrere Schritte in den darunterliegenden Schichten auszuführen.

Flow: Steuert den Floß von Anfragen und Antworten zwischen den tieferen Schichten 
Trove und BMI.

BMI (Buffered Message Interface): Netzwerk‐Abstraktionsschicht. Ermöglicht die 
Verwendung verschiedener Geräte und Protokolle. Zur Zeit für TCP/IP (Ethernet), 
Myrinet´s GM und Infiniband.

Trove: Abtraktionsschicht für die persistente Datenspeicherung.

Namens‐Cache (ncache) und Attribute‐Cache (acache).
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Als HSM‐System verwendet das DKRZ HPSS (High Performance Storage System)

Siehe: http://www.hpss‐collaboration.org/
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Kollektive Operationen werden bei MPI‐IO besprochen.
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Bei Datensemantik „Sicherungspunkt“ müssen wir Fehlertoleranz einbauen, wohingegen 
bei „temporäre Daten“ dies nicht notwendig ist.
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