
Siehe:
• http://www‐unix.mcs.anl.gov/mpi
• http://www‐unix.mcs.anl.gov/mpi/mpich

Bücher:
• W. Gropp, R. Thakur, E. Lusk: Using MPI‐2 – Advanced Features of the Message‐Passing
Interface. MIT‐Press, 1999.
• W. Gropp, B. Nitzberg, E. Lusk: MPI – The Complete Reference Volume 2. MIT‐Press, 
1998.
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Der Trick ist natürlich, daß jeder Prozeß nur seine Daten sieht, dabei dann aber das, was 
alle in der Summe sehen, die gesamte Datei ergibt!
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Bei MPI_File_seek bestimmt whence, wie die Position aus dem Offset berechnet wird: 
relativ zum Dateianfang, zur aktuellen Position oder zum Dateiende.
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Je nach Level nimmt die Bibliothek verschiedene Optimierungen vor. Z.B. wird bei level 2 
und lesenden Zugriffen auf nichtzusammenhängende Datenmenge ggf. eine größere 
Datenmenge in einem Zugriff gelesen und die nicht benötigten Teilabschnitte werden 
weggeworfen. Die anderen Optimierungen sind zu komplex, als daß wir sie hier 
diskutieren könnten.

Wichtig ist: je mehr Information wir der Bibliothek geben können (in Form von Kenntnis 
über den gesamten Ablauf aller Zugriffe), desto mehr kann sie evtl. optimieren. Sie muß
es allerdings nicht.
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