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Einleitung:
Was ist Eclipse?

 Integrated Development Environment (IDE)

 Umfangreicher Texteditor mit vielen Tools

 Erweiterbarkeit durch herunterladbare Plug-Ins

Erstellung von Anwendungen auf Basis  verschiedener Programmiersprachen



Softwarepräsentation:
Installation 4

Schritt 0:

Download von Java Development Kit (JDK) auf oracle.com 

Quelle: https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html
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Schritt 1:

Download von Eclipse auf 

eclipse.org/downloads/

Softwarepräsentation:
Installation

Quelle: https://www.eclipse.org/downloads/
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Schritt 1.5 (überspringbar):

Auswahl von benötigten Entwicklungspaketen

Softwarepräsentation:
Installation

Quelle: https://www.eclipse.org/downloads/packages/
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Schritt 2:

Zip-Datei entpacken und eclipse.exe 

ausführen

Softwarepräsentation:
Installation
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Schritt 3:

Workspace einem Dateipfad zuweisen

 Wird bei jedem Start gefragt

 Jederzeit änderbar

… und fertig!

Softwarepräsentation:
Installation
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Softwarepräsentation:
GUI-Erläuterung
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GUI-Erläuterung:
Menu Bar

File Verwaltung von Dateien; Import & Export von Workspaces

Edit Funktionen wie Copy & Paste

Source Hilfreiche Funktionen zum Editieren von Java Quellcode

Refactor Funktionen zum Refactorn

Navigate Erleichtert das Finden von Ressourcen

Menuleiste von Eclipse
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GUI-Erläuterung:
Menu Bar

Search Erleichtert die Suche im Workspace nach Dateien oder Elementen im 

Quelltext

Project Funktionen für den Projektaufbau

Run Führt das Programm im normalen oder Debugmodus aus

Window Manager für Views und Perspectives; Beinhaltet auch Grundeinstellungen 

Help Öffnet das Hilfsmenu, Eclipse Marketplace und Installation von Plug-Ins

Menuleiste von Eclipse



12
GUI-Erläuterung:
Tool bar

 Ähnliche Funktionen wie in der Menu Leiste

 Hauptsächlich Shortcuts 

 Anpassbar über Window -> Perspective -> Customize Perspective

Typische Werkzeugleiste.  Funktionen wie Erstellung neuer Projekte, Klassen und Packages aber auch Programmausführung, Suche und

Navigation im Projekt sind hier enthalten.
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GUI-Erläuterung:
View 

 Views sind graphische Repräsentationen 

der Metadaten des Projekts

 Beinhaltet Konsole, Fehlermeldungen, 

Projektdateien, javadoc,…

 Können in View-Ordner 

zusammengefasst werden

 Sind in der gesamten GUI verschiebbar

 Neue Views können über den Button 

„window“ hinzugefügt werden

View-Ordner mit Konsole, Fehlermeldungen und Fehlerprotokoll
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GUI-Erläuterung:
Package Explorer View

 Übersicht aller Projekte im Workspace

 Ordner und Dateien

 Hierachische Struktur innerhalb der Projekte

 Projekte beinhalten:

 Quellcode

 Ressourcen

 externe Bibliotheken

Beispielhafter Package View Explorer



Umgang mit Eclipse:

Erstellung eines Java 
Projekts
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 Wie beginne ich ein 

Projekt?

 Wie erstelle ich ein 

Package?

 Wie erstelle ich eine Java-
Klasse?

 Beantwortung im
nachfolgenden Video-

tutorial 
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Funktionen im Quelltext:
Content Assist

 Reduziert Eingabezeit

 Vorschläge zur Vervollständigung von 

Befehlen

 Generierung von neuen 

Methodenblöcken möglich

 Durch CTRL + Space aufrufbar

Vorschläge zur Vervollständigung einer IF-Anweisung
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Funktionen im Quelltext:
Content Assist

Vorschläge zur Generierung von Methodenblöcken
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Funktionen im Quelltext:
Quick Fix

Eclipse analysiert Quelltexte auf Fehler:

 Fehlerhafte Syntax wird markiert

 Vorschläge enthalten u.a.:

 Generierung neuer Methoden, Klassen, 
Interfaces,…

 Korrekte Rechtschreibung

 Namensänderung von Variablen

 Mauszeiger auf markierten Text oder 
durch CTRL + 1 öffnet Vorschläge

Fehlerbehebung durch Generierung einer neuen Methode

Warnung mit Möglichkeiten zur Behebung
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Funktionen im Quelltext:
Hover Help

 Zeigt zusätzliche Informationen des 

Elements unter dem Mauszeiger an

 Im Regelfall wird die Java 

Dokumentation angezeigt 

 Anpassbar unter „Preferences“

Zusätzliche Informationen zur Klasse System
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Umgang mit Eclipse:
Debugging

 Wichtiger Prozess eines jeden 

Softwareprojekts

 Über „Debug As“ -> „Java 

Application“

 Wechsel zur Debug-Perspektive

Debug-Perspektive
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Debugging:
Breakpoints

 Signalisiert dem Debugger die 

Ausführung an dem angegebenen 

Punkt anzuhalten

 Gesetzt durch Rechtsklick -> Toggle

Breakpoint

Breakpoint-View
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Nützliche Funktionen:
Task Management

Ermöglicht das Erstellen von Erinnerungen an noch zu 

erledigenden Aufgaben:

 Markiert durch den Ausdruck „//TODO“ oder mit 

Rechtsklick auf die Zeilennummer

 Prioritätenwahl möglich

 Anzeigen des Taskmanagers über „Window“ -> „Show 
View“ -> „Other“

Fenster zu näherer Beschreibung der 

Task

Task View
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Nützliche Funktionen:
Search Menu

Ermöglicht die Suche nach Dateien, die 

Zeichen im Suchstring enthalten, darunter:

 Dateien im gesamten Workspace, 

bestimmten Projekten oder ausgewählten 

Ordnern

 Tasks, sofern welche erstellt wurden

 Git commits, z.B. nach Authoren

 Plug-Ins, falls installiert

 Ausdrücke in der Entwicklungsumgebung

Suche Fenster
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Nützliche Funktionen:
Search Menu

Suche nach „Menu“ im Quelltext

Ergebnis der Suche
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Nützliche Funktionen:
Eclipse Marketplace

 Ermöglicht das Hinzufügen von Plug-Ins

 Plug-Ins sind beispielsweise:

 Entwicklungspakete (Unterstützung von anderen 

Programmiersprachen)

 Tools zum einfacheren Erstellen von Projekten (Bspw. 

Codota)

 Tools zur erleichterten Bedienung (Bspw. OsgiEquinoxJ)

 Unter „Help“ -> „Eclipse Marketplace“ erreichbar

Ausschnitt aus dem Marktplatz



Umgang mit Eclipse:

Beispiel
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 Übersicht eines 

vollständigen Projektes aus 

dem Programmier-

technischen Praktikum
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Fazit:
Negative Punkte

 Für Neulinge überwältigend 

 Sehr umfangreich 

 Eingebaute Hilfe nicht immer verständlich

 Tutorials sehr empfohlen
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Fazit:
Positive Punkte

 Sehr umfangreich

 Viele eingebaute Funktionen, die das Programmieren/Navigieren 

erleichtern

 Erweiterbar durch Plug-Ins

 GUI ist anpassbar durch Perspectives, inkl. Eigenkonfiguration

 Open-Source: Von Nutzern für Nutzer
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Abschluss

Vielen Dank für das Anschauen!
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Quellenverzeichnis

Eclipse Tutorials:

 https://www.tutorialspoint.com/eclipse/eclipse_debugging_program.htm

 https://javatutorial.net/java-eclipse-tutorial

 https://www.eclipse.org/community/eclipse_newsletter/2017/june/article1.php

Downloads:

 https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html

 https://www.eclipse.org/downloads/

 https://www.eclipse.org/downloads/packages/

 https://www.tabnine.com/blog/14-free-plugins-for-eclipse-ide/

Sceenshots:

Eclipse IDE 2021-03, 01.05.21 – 07.05.21

https://www.tutorialspoint.com/eclipse/eclipse_debugging_program.htm
https://javatutorial.net/java-eclipse-tutorial
https://www.eclipse.org/community/eclipse_newsletter/2017/june/article1.php
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html
https://www.eclipse.org/downloads/
https://www.eclipse.org/downloads/packages/
https://www.tabnine.com/blog/14-free-plugins-for-eclipse-ide/

